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wow

Il progetto “Wow!” mira a migliorare lintegrazio-
ne e la diversita culturale nell'educazione degli
adulti attraverso la “Wow Box”, uno strumento
innovativo progettato per stimolare la curiosita
e favorire le interazioni interculturali. Gli obiet-
tivi principali sono promuovere le competenze
interculturali, creare un senso di appartenenza
per i nuovi arrivati e facilitare scambi arricchenti
attraverso attivita ludiche e sensoriali.

WOW offre esperienze educative che promuovono

la diversita e linclusione attraverso 4 giochi

di carte interattivi progettati per stimolare la
creativita e il pensiero critico:

Finanziato dall'Unione europea. Le opinioni espresse
appartengono, tuttavia, al solo o ai soli autori e non
riflettono necessariamente le opinioni dell’'Unione
europea o dell’Agenzia esecutiva europea per
l'istruzione e la cultura (EACEA). Né 'Unione europea
né 'EACEA possono esserne ritenute responsabili.
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http://wow.elaninterculturel.com/

A NUOVO AMICO

Invita i partecipanti a esplorare le

parti del corpo. Ogni partecipante

riceve delle carte che rappresentano

diverse parti del corpo, con lincarico di
completare delle attivita e disegnare a grandezza

naturale il corpo umano. Condividendo sentimenti
ed esperienze, i giocatori creano insieme un "nuovo
amico" assemblando le parti disegnate, stimolando
la creativita, il lavoro di squadra e la connessione
sociale, aumentando nel contempo la consape-
volezza delle capacita del corpo umano.

INDOVINA IL SOGNO

Invita i partecipanti a sfidare gli stereotipi
creando un personaggio basato su carat-
teristiche selezionate casualmente, e di
cui le squadre dovranno indovinare il
sogno. Questa attivita promuove l'empa-

tia e la comprensione delle diverse
culture e identita, incoraggiando i parte-
cipanti a mettere in discussione attiva-
mente le nozioni preconcette su individui o
gruppi e ad abbracciare la diversita.

SENSAZIONAL

Si concentra su attivita

intersensoriali, stimolando

la creativita, la comunicazione e

la consapevolezza attraverso la colla-
borazione. Lavorando in team, i parteci-
panti esplorano la consapevolezza sensoria-

le identificando odori, gusti e consistenze,
esprimendosi artisticamente e condividendo
esperienze. Le attivita coltivano empatia e com-
prensione tra i partecipanti, mentre l'elemento
sorpresa aumenta il coinvolgimento.

ABBRACCIA IL MONDO

Sfida i partecipanti a osservare e apprezzare la
diversita nell'ambiente circostante. | partecipanti
completano compiti a diversi livelli, come con-
tare le lingue udite in 10 minuti o analiz-

zare gli stereotipi di genere negli spazi

pubblici. Il gioco incoraggia il pensie-

ro critico sulle norme sociali e
sull'accessibilita, promuovendo la

consapevolezza dell'ambiente e
stimolando discussioni sul cam-
biamento sociale.







